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Sme Ceska spolocnost’ s dlhoro¢nou tradiciou vo vyrobe a vyvoji Sipkovych automatov. Nase
automaty su vyrabané s dérazom na kvalitu, funkénost’ a odolnost. Vd'aka tizkej spolupréaci s
hra¢mi a prevadzkovatelmi su naSe vyrobky priebezne inovované a prisposobované
skutocnym poZiadavkam praxe. Prave preto su Sipkové automaty JAREX DARTS hojne
vyuZivané v ligovych sitaZiach a turnajoch nielen v Cesku, ale aj v zahrani¢i. NaSou prioritou
je spokojny zakaznik. Ku kaZzdému pristupujeme individualne a snaZime sa najst’ optimalne
rieSenie podla jeho Zelani a potrieb — ¢i uZ ide o vyber konkrétneho modelu automatu,
technické poradenstvo alebo servisni podporu. Nevahajte nas kontaktovat' s akymikol'vek
otazkami — sme tu pre vas.

JAREX DARTS
Aloise Jiraska 83
Slavétin 439 09

Tel.: + 420 776 333 686
Ceska republika
E-mail: jarex@jarex.cz

ZARUCNE PODMIENKY

Automaty JAREX DARTS st navrhnuté ako stavebnicovy systém, ¢o umozZnuje jednoduchu
vymenu chybnych dielov bez nutnosti zloZitého zasahu odbornika. V pripade poruchy pocas
zarucnej doby nam jednoducho oznamite, ¢o nefunguje, a my vam obratom zaSleme novy
nahradny diel, ktory si I'ahko vymenite. Chybné diely nam nasledne vratite. Bezplatnu
vymenu nahradnych dielov poskytujeme po dobu 24 mesiacov od datumu nakupu Sipkového
automatu.

Zaruka sa nevzt'ahuje na:
* vady spdsobené nespravnou montazou
* vady sposobené opotrebovanim vyrobku, padom alebo tiderom
* nahradu Skody tretim osobam
* Skody vzniknuté pri preprave
* ak je automat zapojeny do siete, ktora nezodpoveda popisu v navode na obsluhu

Ak je automat po zaruke, postupujeme inak. Chybné diely nam najskor zaSlete, na nich
vykoname potrebné opravy a opravené diely vam obratom vratime. Tento proces vam uSetri
naklady na dopravu a zbyto¢nd manipulaciu s celym automatom. V pripade potreby je mozné
vykonat' opravu priamo u nas, avSak takéto zasahy su vel'mi zriedkavé — takmer vzdy
dokaZeme problém vyrieSit’ bez zloZitého prevozu zariadenia.


mailto:jarex@jarex.cz
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DOLEZITE UPOZORNENIA

1. Pripojenie do elektrickej siete:
= Napitie napajacieho adaptéra: 230 V AC 50 Hz.
» Maximalna spotreba automatu: 20 W.
= Pri nastaveni strednej svietivosti osvetlenia terca a strednej svietivosti LED

displejov, Co je Standardné vyrobné nastavenie, je priemerny prikon do 10 W.
= Siet'ovy adaptér 230 V /12 V je stiCast'ou automatu.

2. Automat je napajany bezpecnym napdtim 12 V DC. Toto napdtie zabezpecuje
sieovy adaptér 230 VAC / 12 VDC. Vo vnutri pristroja teda nehrozi zasah
elektrickym priadom, ktory by ohrozoval Zivot alebo zdravie cloveka. Sietovy
adaptér nie je sucastou pristroja ako takého, ale slizi vyhradne na jeho
napajanie.

3. Automat prepravujte vZdy rozlozeny!!!

Zmontovany ho nikdy neprenasajte ani neprepravujte — hrozi rozlomenie!

4. Automat neprevadzkujte v blizkosti tepelnych zdrojov, napr. radiatora. V
opacnom pripade sa vystavujete riziku poziaru.

5. Automat neprevadzkujte vo vlhkych priestoroch ani na dazdi.
6. Na automat nepokladajte Ziadne napoje ani iné predmety.
7. Sipky sii Sportové nacinie urcené pre dospelych hracov; deti moézu hrat’ len pod

dohl’'adom dospelych. Pri nespravnom pouziti moézZe déjst’ k zraneniu. Hrajte
vidy s dostatocnym odstupom od ostatnych osob.
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1 Montaz a uvedenie do prevadzky

horny displej

terc

vypinac, dverovy zamok
napajenie automatu

infodisplej

tlacidla
QR digitalny navod

herny plan

mincovnik
pokladiia

Obrazok 1: Popis automatu - vonkajsi

Povahu automatu moZno prirovnat' k zaobchddzaniu so Standardnym skrinkovym
nabytkom, automat sa sklada z dvoch dielov. Dbajte na vSeobecnu bezpecCnost’!

=

Dva diely automatu zloZte a zoSraubujte priloZenymi vratovymi skrutkami.
2. Kridlové matice pri prvej montaZi dotiahnite klieSt'ami, aby hlavy skrutiek dosadli na

dosku.

3. V spodnej Casti automatu v pokladni sa nachadzaju vyrovnavacie skrutky noZiciek
automatu. Tymito skrutkami vZdy nastavte automat do zvislej a stabilnej polohy!!!

4. Prestrcte kabel k mincovniku cez otvory v doskach a pripojte mincovnik.

5. Pripojte adaptér 230/12 V k automatu a do sietovej zasuvky 230 V 50 Hz a zapnite
vypinac do polohy ON na zadnej strane automatu.

6. Automat je pripraveny na prevadzku.
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1.1 Umiestnenie automatu a odhodovej Ciary

Dizka odhodovej ¢iary by mala byt aspoii 0,6 m. Sipkovy automat je potrebné
umiestnit’ tam, kde je hrdCom umoZnené neruSene hrat'. Odhodova ¢iara musi byt nalepend vo
vzdialenosti presne 237 cm od zvislice terca. VySka stredu terca od podlahy je stanovena na
173 cm. Vzdialenost od Startovacej Ciary k stredu terca je teda 293 cm.

173 m

2.37Tm

H
i
4
oy

Obrdzok 2: Vzdialenost' odhodovej Ciary

1.2 Rozmery a hmotnost’

Hibka vrch 410 mm
Hibka ter¢ 210 mm
Sirka 620 mm
VySka 2200 mm
Hmotnost’ 75 kg




JAREX DARTS
2 Popis Sipkového automatu

Profesiondlny Sipkovy automat JAREX DARTS predstavuje plne kompatibilného a
technologicky modernizovaného nastupcu oblibenych automatov DIAMOND DARTS III.
Tento model vychadza z osvedCenej konStrukcie, ktora sa dlhodobo osvedcila v narocnej
prevadzke, a zaroven prindSa mnoZstvo vylepSeni v oblasti spolahlivosti, pouZivatel'ského
komfortu a funkcionality.

Automat JAREX DARTS sa vyznacuje mimoriadne stabilnym a bezporuchovym
chodom, ¢o z neho robi idealnu vol'bu pre herne, kluby aj profesiondlne sitaze. Je vysledkom
neustaleho vyvoja a priamej spatnej vazby od hracov aj prevadzkovatel'ov.

Kvalitu predchéadzajticej generacie automatov DIAMOND
DARTS III najlepSie doklada ich dlhoro¢né nasadenie v oficialnych
sitaziach Ceského Sipkového zvizu (USO) a na prestiznych
medzinarodnych turnajoch, ako si Compumatic World Darts
Championship alebo Eur6pska liga narodnych druZstiev. Novy model
JAREX DARTS na tiito tradiciu plne nadvizuje a spliia vietky
technické poZiadavky stanovené organizaciou USO. Na automatoch
JAREX DARTS sa tak hraju ligové zapasy aj turnaje vSetkych urovni.

doska horného displeja
(pod plexi)

MDF doska asfaltov

detektor pohybu

MDF doska okruzia konektorova doska INDA

doska LED okruzia

elektromechanické pocitadlo

infodisple] riadiaca jednotka CPU

dosky stredového
panelu

reproduktor

kabelaz k tlacidlam

Obrdzok 3: Popis automatu — vntitorny
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2.1 Tercé

Na prednom paneli je terc, ktory sa sklada zo stredu a dvadsiatich vysekowv.
Stred je rozdeleny na dve cCasti a vyseky su rozdelené na Styri Casti.
Jednotlivé sektory maju rézny pocet bodov. Krajny prvy sektor ,double® zapocitava
dvojnasobok, druhy sektor ,single“ jednonasobok, treti sektor ,triple“ trojnasobok a Stvrty
sektor ,,single“ jednonasobok zapocitanych bodov po odhodeni jednej Sipky.

Pri stredovom segmente zapisuje Cerveny segment dvojnasobny alebo jednonasobny
pocet bodov v zavislosti od nastavenia programu a modry segment dvojnasobny alebo
jednonasobny pocet bodov v zavislosti od nastavenia programu. Bodové hodnoty st
vyznacené okolo vSetkych vysekov, stredovy segment ma hodnotu 25 bodov.

PUK - asfalt zaznamenava hodené Sipky mimo terc.

PUK - asfalt — segment

okruzia double segment

single segment maly

triple segment

stred segment kompletny single segment velky

Obrdzok 4: Popis terca

2.1.1 Udrzba teréa

Pri hre sa m6Zu ulomené hroty Sipok zachytit’ v plastovych segmentoch terca, preto je
potrebné ho pravidelne cistit. Vystupujice hroty opatrne vyberte klieStami, ostatné zatlacte
dovnitra pomocou vypichovadka a po rozobrati terc¢a ich odstraiite. Dbajte na starostlivy a
Setrny postup — nepozorné ¢i neodborné Cistenie moze viest k poSkodeniu terca alebo jeho
Casti.
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Postup prace:

1. Vypnite automat, otvorte horné dvere a odpojte 4 konektory podl'a obrazka . 5.

2. Odskrutkujte Styri kridlové matice a vyberte dosku kontaktného pola smerom von z
automatu.

3. Vyberte gumu a 4 podlozky (pozor — tieto podloZky musia byt pri spadtnom osadeni
znovu nasadené, inak hrozi prehnutie dosky kontaktného pola, ¢o by sposobilo
zasekavanie segmentov pri hre).

4. Skontrolujte zadnu stranu segmentov a odstraite z nich pripadné plastové hroty
(najviac zlomenych hrotov sa nachadza v segmente double 3).

5. Vykonajte spatni montaz.

6. Po kaZdom rozloZeni a zloZeni terca je vhodné skontrolovat’ spravnu funkciu terca —
vid’ odsek 5.1.9 TEST TARGET

IPOZOR Pri spatnom zloZeni na spravne poradie Casti terca!

IPOZOR Dokladne kontrolujte gumu, ktora roznasa tlak na kontaktné pole. Ak ma guma
vyrazné ryhy alebo je roztrhnutd, je nutna jej vymena. V opa¢nom pripade hrozi trvalé
poSkodenie kontaktného pola.

11
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2.1.2 Nastavenie svietivosti osvetlenia terc¢a

Automaty vyrobené do 21. 4. 2023:
Svietivost terCa sa nastavuje posuvnym prepina¢om umiestnenym pod riadiacou jednotkou
CPU, vid obrazok ¢. 6.

prepinac

Obrdzok 6: Doska reguldtora svietivosti
osvetlenia terca

Automaty vyrobené po 21.4. 2023:

1.
. Prepnieme ho do testu: prepinacom SETUP na riadiacej doske CPU, vid’ obrazok ¢. 7.
. Zapneme automat.

. Tla¢idlom VOLBA HRY zvolime polozku LAMP BRIGHTNESS.

. Stlacime tlacidlo LIGA.

. Na zmenu svietivosti pouZijeme tlacidlo SINGLE BULL alebo VOLBA HRY.

. Na navrat stlacime tlacidlo LIGA.

. Po nastaveni vypneme automat z testu.

. Teraz je nastavenie uloZene.

OCoOoONOUTL bW
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2.2 Horny displej

Horny displej sliZi na zobrazenie bodov jednotlivych hracov a na zobrazenie
kriketovych cisel a poctu kriketovych bodov. Jeho svietivost moZno menit v nastavenie
automatu, vid odsek 5.1.38 LED BRIGHTNESS.

kriketové cisla

aktualne skore

skore hracov

pocet kol /
kredit

pocet Sipok kriketové body

2.3 Infodisplej

Displej sa nachadza pod terCom a informuje hraca o jednotlivych parametroch hran ej
hry. Dalej sliZi na zobrazovanie poloZiek pri nastavovani parametrov automatu. Jeho
svietivost moZno menit’ v nastavenie automatu, vid’ odsek 5.1.38 LED BRIGHTNESS.

> DOUBLE IN
HI-SCORE & | picK - IT
LO-SCORE X |5 CHANCE-IT
SUP-SCORE X |5 SCHUFFLE - IT
180 <
301 <
501 <« >» DOUBLE - OUT
701 < > MASTER - OUT
PARCHIS < > NO - SCORE
-« > CUT THROAT
SHANGAI/BIG <
SCRAM/MARATHON <C
> EQUAL
BASEBALL < iy =N
cRickET < % Soro

Obrazok 9: Infodisplej
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24 Tlacidla

24.1 VOLBAHRY

Tlacidlom ,,VOLBA HRY“ sa voli poZadovana hra. Zvolena hra je vypisana na infodispleji a
znazornena rozsvietenim LED pri vybranej poloZke.

2.4.2 SINGLE BULL
Tlac¢idlom ,,SINGLE BULL“ sa voli hodnota stredovych segmentov (25-50, 25-25, 50-50).

24.3 VOLBA

Tlacidlami ,,VOLBA*“ sa nastavuju doplnkové parametre k jednotlivym hram (napr.
DOUBLE IN, DOUBLE OUT, END, SOLO, MASTER OUT a pod.).

244 LIGA
Tlac¢idlom ,,LIGA“ sa volia hry v timoch alebo péaroch.

2.45 HRACI

Tla¢idlom ,HRACI“ sa nastavuje pocet hraov a prepina sa nim medzi hra¢mi.
Kratkym stlacenim tlacidla ,,HRACI“ moZno hracovi zrusit’ vietky hody.

Dlhym  stlatenim tlacidla ,HRACI“ mo?no hracovi zrusit jeden  hod.
Mozno tieZ jeden hod vratit, a to podrZanim tlacidla ,,VOLBA HRY“ a stlacenim tlacidla
LHRACI®. Tiito moZnost je moZné zapnit alebo vypnit — vid odsek 5.1.28 RETURN
DART.

2.5 Mincovnik

Mincovnik je Standardne nastaveny na mince 0,5€, 1€, 2€. Po dohode ho moZno
naprogramovat’ na akikol'vek ind menu alebo Zetény.

2.6 Pokladna

Uzamykatel'na pokladia sa nachadza v spodnej Casti automatu.

14
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3 Hovorenie automatu

Hovorenie automatu je mozné vypnut’ alebo zapnut’ — pozri odsek 4.3
Vypnutie/zapnutie hovorenia automatu.

Automaty vyrobené do 31.12.2025:
HlaSky automatu su pevne dané a nie je mozZné ich menit na zakladnej doske. Je vSak moZné
dodatocne nainStalovat’ zvukovy modul — v tomto pripade kontaktujte JAREX DARTS alebo
navstivte stranku www.jarexdarts.cz.

Automaty vyrobené od 1.1.2026 (plati aj pre zvukovy modul — pozri odsek vysSie):
Jednotlivé hlasky su nahraté na microSD karte — pozri obrazok ¢. 10. Zvuky st uloZené v
samostatnych priecinkoch, ktorych ndzvy su Ciselné. Tieto nazvy v Ziadnom pripade nemefite
— meifite iba zvukové stibory umiestnené v tychto priecinkoch.

Nazov kazdého zvukového siboru musi zacinat 001, za tento Ciselny kod mdbZete pridat’
dodato¢né pomenovanie. Zvukové stibory mézu mat’ l'ubovolnu dlzku.

Ak chcete niektory zvuk vypnut, staci vymazat’ prisluSny subor z priecinka. V pripade, Ze
chcete, aby sa zvuky prehravali zo zakladnej dosky, stac¢i microSD kartu vybrat'.

Obrdzek 10: Riadiaca jednotka CPU - microSD
karta

15
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Podporované formaty zvukovych siborov si:
* MP3
* WAV

Struktiira zvukov:

* Priecinok 01 — uvitacie a vyherné melodie

* Priecinok 02 — 3x triple 20 — BINGO

* Priecinok 03 — 3x single 1 — TATRANKA

* Priecinok 04 — single 1, single 20, single 5 v 'ubovol'nom poradi — BOBR

* Priecinok 05 — hod mimo ter¢, pri hrach 301-701, ak nie je pripravené ukoncenie hry
doubleom — ZAPLAT!

* Priec¢inok 06 — 2x single 1 a hod do spodnej polovice teréa — BOJIS SE TATRANKY?
* Priecinok 07 — (single 1 a single 20) / (single 1 a single 5) / (single 20 a single 5) a hod do
spodnej polovice teréa — BOJIS SE BOBRA?

» Priecinok 08 — ukoncenie hier 301-701 — DOBRE TY!

* Priecinok 09 — prehodenie (bust) pri hrach 301-701 — TO NEJDE!

* Priecinok 10 — 3x single 7 — JAMES BOND

* Priecinok 11 — 3x triple 19 — HEZKY

* Priecinok 12 — vyradenie v hre PARCHIS — CHI, CHI, CHI

16
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4 Ostatné nastavenia automatu

4.1 Prepnutie automatu do testu

Viacsina nastaveni automatu sa vykonava prepnutim do testu. Postup:

Vypneme automat.

Prepnieme ho do testu prepinacom SETUP na riadiacej jednotke CPU, vid’ obr. ¢. 11.
Zapneme automat.

Teraz je moZné menit nastavenie.

PWwhpE

prepina¢ SETUP

Obrdzok 11: Riadiaca jednotka CPU — prepnutie do testu

4.2 Nastavenie hlasitosti

Automaty vyrobené do 21.4. 2023:
Hlasitost’ sa nastavuje potenciometrom na zakladnej doske CPU, vid’ obr. €. 12.

potenciometr

Obrdzok 12: Riadiaca jednotka CPU (starsi typ)
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Automaty vyrobené po 21. 4. 2023:
1. Vypneme automat!
Prepnieme ho do testu (prepina¢ SETUP), vid’ obr. €. 11.
Zapneme automat.
Tla¢idlom VOLBA HRY zvolime polozku MASTER VOLUME (hlavna hlasitost)
alebo VOICE VOLUME (hlasitost’ SD).
Stlacime tlacidlo LIGA.
Na zmenu hlasitosti pouZijeme tlac¢idlo SINGLE BULL alebo VOLBA HRY.
Na navrat stlacime tlacidlo LIGA.
Po nastaveni vypneme automat z testu.
Teraz je nastavenie uloZené.

W

RN W

4.3 Vypnutie/zapnutie hovorenia automatu

Ide o docasné vypnutie hovorenia automatu, pri ktorom sa po vypnuti a zapnuti
automatu tato polozka vrati do povodného stavu. Na uplné vypnutie hovorenia automatu
pouZite navod v odseku 5.1.5 CRAZY SOUND.

Rozohrate I'ubovolnd hru, odhodite 3 Sipky a neprepnete na d’alSieho hraca. V tomto
okamihu méZete podrZanim horného malého modrého tlacidla VOLBA vypnut alebo zapntt
hovorenie automatu.

4.4  Vypnutie/zapnutie zvuku

Rozohrate I'ubovol'na hru, odhodite 3 Sipky a neprepnete na d’alSieho hraca. V tomto
okamihu moZete podrZzanim spodného malého modrého tlacidla VOLBA vypnut alebo zapnut
zvuky.

4.5 Vypnutie/zapnutie podsvietenia okruzia

Rozohrate I'ubovol'na hru, odhodite 3 Sipky a neprepnete na d’alSieho hraca. V tomto
okamihu moZete podrZzanim prostredného malého modrého tlacidla VOLBA vypnut’ alebo
zapnut podsvietenie okruZzia.
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4.6 Nastavenie cien

Postup nastavenia cien hier:

1.
2.

© NS U AW

Vypneme automat!

Prepnieme ho do testu (prepinac¢ SETUP), vid’ obr. ¢. 11 —4.1 Prepnutie automatu do
testu.

Zapneme automat.

Na displeji sa objavi napis PRICE ADJUST.

. Tlacidlom LIGA vsttipime do nastavenia cien.

. Ako prva poloZka sa zobrazi HI SCORE a vpravo cena za tito hru.

. Pre poZadovan hru stla¢ame tlacidlo HRACL.

. Na zmenu ceny pouZijeme tlaCidlo SINGLE BULL alebo VOLBA HRY.
. Po nastaveni cien vypneme automat z testu (prepina¢ SETUP).

10.Teraz su ceny uloZené.

4.7 Rucné kreditovanie

Spojime (napr. malym skrutkovacom alebo inym malym kovovym predmetom) 2

spodné piny na trojpinovom konektore, vid' obr. ¢. 13. Zobrazi sa napis SERVICE KEY.
Tla¢idlom VOLI'BA HRY kreditujeme po 10 jednotkdch. MéZeme nakreditovat’ az 1000
jednotiek.

Na vymazanie jednotiek stlacime horné tlacidlo VOLBA a drZime, nasledne prepnieme

automat do testu (prepinacom SETUP na riadiacej jednotke CPU). Tym vynulujeme kredity.

19
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4.8 Elektronické pocitadla

V automate su k dispozicii dvoje elektronické pocitadla. Zapneme automat do testu
(vid’ odsek — 4.1 Prepnutie automatu do testu) a na ter¢i navolime kéd: 6 7 8 9. Na hornom
displeji sa zobrazia v Styroch riadkoch pocitadla:
* na prvom riadku je dlhodobé pocitadlo kreditov,

* na druhom riadku je pocitadlo mintit automatu v zapnutom stave,
* na tretom riadku je pocitadlo hodenych Sipok v hre,
* na Stvrtom riadku je pocitadlo hodenych Sipok mimo hru.

Na vymazanie kratkodobého pocitadla vypneme automat z testu, zapneme ho spéat’ do
testu a na terci navolime kéd 1 2 3 4. Tym sa zobrazia kratkodobé pocitadla a po vypnuti z
testu sa vynuluju. Vynuluju sa aj pocitadla poctu minut a hodenych Sipok.

‘ Pocet kreditov

‘ Pocet mintit v zapnutom stave

‘ Pocet Sipok hodenych v hre

‘ Pocet Sipok hodenych mimo hru

4.9 Rucéné zruSenie hry

Stlacime prostredné tlacidlo VOIBA, drZzime ho a prepnieme automat do testu
prepinacom SETUP na doske CPU, vid’ obr. 11 — 4.1 Prepnutie automatu do testu. Tym sa
hra zrusi.

Dalej mozno rozohranii hru zrusit zvonka automatu bez otvorenia dvier. Pri
rozohranej hre a odhodenej aspon jednej Sipke stlac tlacidlo VOLBA HRY, kym sa toto
tlacidlo nerozblika. Stale ho drZ a na terci zadaj kratkymi silnymi stlaCeniami kéd 1, 2, 3
(trojité segmenty). Tuto moZnost mozno vypnut alebo zapnut’ — vid' odsek 5.1.45 RESET
BAR.
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5 Postup pokroc€ilého nastavenia

Postup pokrocilého nastavenia — napr. poctu kol jednotlivych hier a d’alSich parametrov:
1. Vypneme automat.
2. Prepnieme ho do testu (prepina¢ SETUP), vid obr. €. 11 — 4.1 Prepnutie automatu do
testu.
Zapneme automat.
Na terci zadame kratkymi silnymi stlaceniami kod 5292.
. Ozve sa zvuk, ak sa neozve, bol zadany chybny kéd.
. Tlacidlami VOLBA HRY alebo SINGLE BULL listujeme v jednotlivych polozkach.
. Na vstup do zmeny poloZky pouZijeme tlacidlo LIGA.
. Na zmenu poloZzky pouZijeme tlacidlo VOLBA HRY alebo SINGLE BULL.
. Na vystup z poloZky opét’ pouZijeme tlac¢idlo LIGA.
10.Po nastaveni vypneme zapnuty automat z testu (prepina¢ SETUP).

© NSV AW

5.1 Vyznam jednotlivych poloZiek

5.1.1 PRICE ADJUST: Nastavenie cien hier

Stlac¢ tlac1d10 LIGA, zobra21 sa prva hra HIGH SCORE Na zmenu ceny za tato hru pouZi
tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na zmenu cien ostatnych hier pouZi tlacidlo
HRACI. Na vystup z polozky pouzi tlacidlo LIGA.

5.1.2 ROUND CRICKET: Pocet kol hry cricket

ﬂllMTl l',.‘E

rUgiN g L-
Stlac¢ tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouZi tlacidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.3 TIME LIMIT: Automatické odpisovanie Sipky pri
neaktivite hraca

Tato polozka urcuje limit, do ktorého musi byt hrac¢ aktivny. Ak do tohto limitu nehodi aspon
jednu Sipku, automat mu automaticky odpise jeden hod.

Stla¢ tlacidlo LIGA, zobrazi sa limit v sekundach. Na zmenu tohto limitu pouZzi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlaCidlo LIGA.

5.1.4 ACCEPTOR: Pouzity typ mincovnika

Stla¢ tlacidlo LIGA, zobrazi sa typ akceptora minci. Na zmenu tohto typu pouZi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlaCidlo LIGA.

5.1.5 CRAZY SOUND: Hovorenie automatu

CRAZY:SOUND

Tato poloZka umoZiiuje povolenie alebo zakazanie rozSirenych zvukov automatu (hovorenie
automatu).

Stla¢ tlacidlo LIGA, zobrazi sa YES/NO. Na zmenu pouzi tlacidla VOLBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na vystup z poloZzky pouzi tlac¢idlo LIGA.

5.1.6 ROUND MARATHON: Nastavenie poctu kol hry
MARATON

(ROONBINARATRON

Stlac tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouzi tlacidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.7 ROUND MINI MARATHON: Nastavenie pocCtu kol hry
MINI MARATON

M 3 &1 W [0 M M g (7 MHRH FHHM

R Ll LN ) 0N 8 B O T

Stlac tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouZzi tlacidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.8 LOTTERY: Povoli/zakaZe losovanie o hru zadarmo po
skonceni hry

Tato poloZka urcuje nastavenie vyhernosti — vid odsek 5. 1 51 LOTER PERCENT

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi NO LOTTERY/CREDITS. Na zmenu pouZijeme
tlacidla VOLCBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZijeme tlacidlo
LIGA.

5.1.9 TEST TARGET: Test terCa

(1ESTTRARGENLE Y

Stla¢ tlac¢idlo LIGA, zobrazi sa PRESS TARGET. Teraz kratkymi silnymi stlacenlarnl
otestuj jednotlivé segmenty terca. Vysledny segment sa zobrazuje na infodispleji. Na vystup z
poloZky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.10 TEST LEDS: Test segmentov displeja

1E8TCCERBT

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi LED BY LED TEST Tlac1dlam1 VOLBA HRY alebo
SINGLE BULL prepiname LED diédy na kriketovom displeji — takto jednotlivo otestujeme
vSetky LED diody kriketového displeja.

Tlacidlom HRACI prepni na d’alsi test HORIZONTAL LINES.
Tlac¢idlami VOEBA HRY alebo SINGLE BULL otestuj jednotlivé linie.

Tla¢idlom HRACI prepni na dalsi test DIGITS UNITS.
Tlacidlami VOLBA HRY alebo SINGLE BULL otestuj jednotlivé Cislice.

Tlacidlom HRACI prepni na d’alsi test DIGITS SEGMENTS.
Tlacidlami VOEBA HRY alebo SINGLE BULL otestuj jednotlivé segmenty cislic.

Tla¢idlom HRACI prepni na dal$i test ALL LEDS.
Tu sa rozsvietia vSetky LED diédy a vSetky LED segmenty displejov.

Tlac¢idlom HRACI prepni na d’alsi test PUSH BUTTON.
Tu otestuj jednotlivé tlac¢idla — vysledok stlacenia tlacidla sa zobrazi na infodispleji.

Na vystup z polozky pouzi tlacidlo LIGA.

5.1.11 ROUND SUPR MARATHON: Nastavenie pocCtu kol
hry SUPERMARATON

ROORDSUPRIMARATHON

Stlac tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol Na zmenu poctu kol pouZi tlacidla VOLBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZzky pouZzi tlac¢idlo LIGA.

5.1.12 ROUND HI SCORE: Nastavenie poctu kol hier HI,LO
a SUP SCORE

RWHMI H SLU

Stlac¢ tlac1dlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouZi tlacidla VOLBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZzky pouzi tlac¢idlo LIGA.
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5.1.13 ROUND 180: Nastayenie poétu kol hry 180

ROONBEEBOTED

Stlac tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouzi tlacidla VéI_’.BA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.14 ROUND 301: Nastavenie poctu kél hry 301

Rﬂl!hll 3U

Stlac tlaCidlo LIGA, zobrazi sa pocet kol. Na zmenu poctu kol pouz1 tlacidla VOLZBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZzky pouZzi tlac¢idlo LIGA.

5.1.15 ROUND 501: Nastavenie poctu kél hry 501

el l l 5
o L 4
Stla¢ tlacidlo LIGA, zobra21 sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pou21 | tlatidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.16 ROUND 701: Nastavenie poctu kél hry 701

Stlac¢ tlac1dlo LIGA zobra21 sa pocet kol Na zmenu poctu kol pouZzi tlacidla VOLBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.17 PIR DETECTOR: Automatické prepinanie na dalSich
hracov

PIRIDETECIOR

Tato poloZka je v automatoch implementovana od 03/2022.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie ¢i vypnutie automatického
prepinania hraca pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky
pouzi tlacidlo LIGA. Otestuj pohybom v priestore ¢idla. Pri spravnej detekcii pohybu sa
vedl'a napisu PIR DETECTOR zobrazi napis MOTION.

5.1.18 ATTRACT: Uputavacia melddia

ATIRRLT

Tato poloZka urCuje povolenie alebo zakazanie prehrania melddie, ked’ sa na automate nehra a
nie je kredit.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi typ prehravanej melddie. Na zmenu tejto melddie alebo
jej vypnutie pouZi tla¢idla VOIBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouZi
tlacidlo LIGA.

5.1.19 BUST LIMIT: Vyradenie hraCa po 5 BUST hodoch

BESTIEINAT

Tato poloZka urcuje, ¢i je hodov pre ukoncenie hier 180, 301, 501, 701 pat’ — v opa¢nom
pripade je hrac vyradeny.

Stla¢ tlacidlo LIGA, zobrazi sa YES/NO. Na zapnutie ¢i vypnutie BUST LIMITU pouZi
tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlaCidlo LIGA.
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5.1.20 TYPE TARGET: Typ terca

THPE TRRGET

Tato polozka urcuje typ snimacej folie a jej orientaciu. Mozno nastavit’ typ félie NORM
alebo REVISION. Orientaciu snimacej f6lie mozno nastavit’ na 0, 90, 180, 270°.

Stla¢ tlac¢idlo LIGA, zobrazi sa typ félie a jej orientacia. Na zmenu pouZi tla¢idla VOLBA
HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouZi tlacidlo LIGA.

Pozn.: Toto nastavenie nemefite, ak si nie ste isti, o presne robite.

5.1.21 PLAY OFF: Pridanie hodu po skonceni hry so
zhodnym poctom bodov

- - - — o e e —
' :p A : (AL # ' ey Ly
2N, ey - 8 & N PN N .

Tato poloZka urcuje, ¢i zapnut’ alebo vypnit rozhodujtice kolo pri zhodnom pocte bodov
hracov po skonceni hry.

StlaCenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouZi tlacidla VOECBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouzi tlac¢idlo LIGA.

5.1.22 LANGUAGE: Jazyk zobrazovany pri hernom rezime

1EANGURBE 111

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi jazyk automatu pre herny reZim. Na zmenu tohto jazyka
pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouZi tlacidlo
LIGA.

5.1.23 PUBLICITY: Viastny napis pfi DEME

CREBETCETIREEEE

Tato polozka umozZiiuje nastavenie vlastného napisu na kriketovom displeji pri svetelnom
DEME automatu.

Stlacenim tlacidla LIGA sa na hornom kriketovom displeji zobrazi upravovany napis. Na
zmenu tohto néapisu pouZzi tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na prepinanie
medzi jednotlivymi znakmi pouZi tla¢idlo HRACI. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo
LIGA.

27



JAREX DARTS
5.1.24 SOUND TYPE: Typ zvukov pri hre

GOORDETERED

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi typ zvukov pri hre. Na zmeﬁli 7t}’7fchto zvukov 7pouii
tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.25 VOICE VOLUME: Nastavenie hlasitosti hovorenia
automatu z microSD karty
vMarc vl 1im
AN W RLUN E L IE
Tato polozka urcuje intenzitu hovorenia automatu (z microSD karty). Toto nastavenie je

dostupné na automatoch vyrobenych od 1.1.2026 alebo na automatoch s dodatocCne
nainStalovanym zvukovym modulom.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi aktualna intenzita. Na zmenu pouZite tlacidla VOLBA
HRY alebo SINGLE BULL. Na opustenie tejto polozky pouZite tlacidlo LIGA.

5.1.26 ROUND PARCHIS: Nastavenie pocCtu kol hry
PARCHIS

ROUND PRRCALS

Stlac tlacidlo LIGA, zobram sa pocet kol. Na zmenu poctu kol pouZi tlacidla VOLBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.27 ROUND PARCHIS PRO: Nastavenie pocCtu kol hry
PARCHIS PRO

DUNDIPARCRISPROY

Stlac tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouZi tlacidla VOLBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZzky pouZzi tlac¢idlo LIGA.
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5.1.28 RETURN DART: Vratenie Sipky pri hre

RETURARN DART

Tato polozka umoZiuje zapnut' ¢i vypnut' vratenie jedného hodu a to podrzanim tlacidla
VOI’BA HRY a stlacenim tlacidla HRACL.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie ¢i vypnutie moZnosti vratenia
jednej Sipky pri hre pouZi tla¢idla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky
pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.29 FIRST DART: Odepsani prvni Sipky hozené mimo terc
na zacatku hry

FIRSTZDART

Tato polozka umoZiiuje zapnut' ¢i vypnut odpisanie Sipky hodenej mimo ter¢ na zaciatku
prvého kola.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie ¢i vypnutie tejto moZnosti pouZi
tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.30 CREDITS OR FREE: Vypnutie/zapnutie hier za kredity

CREDITGIORIEREE

Stlacenim tlaCidla LIGA sa zobrazi ALL. GAMES GRATIS / GAMES OF CREDIT.
Na zapnutie ¢i vypnutie hier za kredity pouZzi tlac¢idla VOLZBA HRY alebo SINGLE BULL.
Na vystup z poloZky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.31 TYPE DIGIT: Potlacenie nevyznamnych nul na displeji

‘ ng m‘*lﬁ lag:-‘ ‘;

Tato polozka urcuje zapnutle ¢i vypnutie nevyznamnych nul na hornom hlavnorn dlSplE]l
pocas hry.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.32 END PLAY: ZruSenie hry a kreditu pri neaktivite
hraCov

IHBERERBE &

Tato polozka urcuje limit, po ktorom sa hra automaticky zrusi. Po dvojndsobnom ¢asovom
limite sa zrusi aj kredit.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi Casovy limit. Na zmenu alebo vypnutie casového limitu
pouzi tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouzZi tlacidlo
LIGA.

5.1.33 CLASSIFY: Zobrazenie priebezného poradia na
zacCiatku kola

"CCRABBIRS

Téato polozka urcuje, ¢i sa bude zobrazovat priebezné poradie hrd¢ov na hlavnom hornom

displeji pocas hry.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie ¢i vypnutie priebeZného poradia
hracov pouZzi tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z polozky pouZi
tlacidlo LIGA.

5.1.34 BLINK PLAYER: Blikanie bodov hrajaceho hraca na
displeji

BL INK I PLAYER
NN O o o
Tato polozka urcuje, ¢i budd hracovi na hlavnom hornom displeji body blikat" alebo

kontinualne svietit’.

StlaCenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie i vypnutie blikania bodov pouZi
tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZzky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.35 AVERAGE: Zobrazenie priemeru 3 hodov hra¢a na
displeji TEMP SCORE

AVERAGE

Tato poloZzka urcuje, €i sa po odhodeni vSetkych troch Sipok zobrazi na hlavnom hornom
displeji v poli TEMP SCORE priemer tychto troch hodov.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie ¢i vypnutie priemeru 3 hodov
hraca pouZi tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na vystup z poloZky pouZi
tlacidlo LIGA.

5.1.36  ROUND WINNER: Zobrazenie vitaza kazdého kola

680 ! MMEQ

VLI LN N

Téato polozka urcuje, ¢i sa pri hre bude na hornom hlavnom displeji priebezne zobrazovat
docasny vit'az kaZzdého kola.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie alebo vypnutie docasného vitaza
kazdého kola pouZi tlacidla VOIEBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky
pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.37 GAME ON LEDS: Zobrazenie hlaSok na kriketovom
displeji poCas hry

GRAAEONTLER

Tato polozka umoZiuje zapnutie alebo vypnutie hldSok na kriketovom displeji.
Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouzi tlacidla VOEBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZky pouZzi tlacidlo LIGA.
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5.1.38 LED BRIGHTNESS: Nastavenie svietivosti LED
displejov a podsvietenia okruzia

LED BRIGHINESS

Tato polozka urcuje svietivost’ LED displejov a podsvietenie LED okruZia.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi intenzita svietivosti. Na zmenu svietivosti pouzi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlac¢idlo LIGA.

5.1.39 ALARM VOL.: Nastavenie sily zvuku alarmu

AUARN I MOL

Tato polozka urcuje intenzitu zvuku alarmu pri hre na automate bez kreditu.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi intenzita zvuku. Na zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZzky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.40 LOTTO VOL: Nastavenie sily zvuku Zrebovania lotérie
mywnm M mi

I
LNy

Tato poloZzka urcuje intenzitu zvuku pri Zrebovani hry zadarmo
Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi intenzita zvuku. Na zmenu pouZi tla¢idla VOECBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZzky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.41 THROW ON LED: Zobrazenie hlasok PREPNI,
HADZAJ na infodispleji

THROW ORI EED

Této poloZka ur€uje zapnutie alebo vypnutie hlaSok PREPNI, HADZAJ na infodispleji pocas
hry.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouZi tlacidla VOLEBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.
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5.1.42 KEY ON MET: Impulzy do mechanického pocitadla pri
ru¢nom kreditovani

KEYIOREHED

Tato poloZzka urcuje zapnutie alebo vypnutie impulzov do elektromechamckeho pocitadla pri
ru¢nom kreditovani.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouzZi tlacidla VOLBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.43 RESET VALUES: Tovarenské nastavenie

TRESETIFRLDES |

Tato poloZka umoZiiuje uviest’ automat do tovarenského nastavenia.

Stlacenim tla¢idla LIGA sa zobrazi INTROCODE IN TARGET. Na reset do tovarenského
nastavenia zadaj na terci kratkymi silnymi stlaceniami kdd 2, 15, 6, 15. Automat sa vyresetuje
do tovarenského nastavenia.

5.1.44 INFO SPEED: Rychlost behu sprav na displeji

INFQ IGPEED

Tato poloZka urcuje rychlost’ behu textu na infodispleji.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi rychlost. Na zmenu rychlosti pouzi tlacidla VOLBA
HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouzi tlacidlo LIGA.

5.1.45 RESET BAR: Povolenie zruSenia hry bez otvorenia
dveri automatu

QESETMQRRﬂWJ

Tato poloZka umozZiuje zruSenie hry bez otvorenia dveri automatu.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie alebo vypnutie tejto moZnosti
pouZi tlacidla VOLEBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo
LIGA.
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5.1.46 EQUAL ALL: Automatické nastavenie volby hier
EQUAL 180,301,501,701

TEROALTALL

Tato poloZka urcuje, ¢i sa pri volbe hry 180, 301, 501, 701 automaticky nastavi varianta
EQUAL alebo ¢i sa nastavi iba pri vol'be hry 180.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie alebo vypnutie tejto moZnosti
pouZi tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZzky pouZi tlacidlo
LIGA.

5.1.47 LAMP BRIGHTNESS: Nastavenie svietivosti
osvetlenia terCa (od 21.4.2023)

LAMP BRIGHINESS

Tato polozka urcuje intenzitu svietivosti osvetlenia terCa. Toto nastavenie je moZné na
automatoch vyrobenych od 21.4.2023.

Stlacenim tlacCidla LIGA sa zobrazi intenzita. Na zmenu svietivosti pouZi tlacidla VOEBA
HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.48 SINGLE BULL: Hodnota stredovych segmentov

SINGLE BOEL D

Tato poloZka urcuje hodnotu stredovych segmentov.

StlaCenim tlac¢idla LIGA sa zobrazia hodnoty. Na zmenu tychto hodnot pouZzi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.49 ROUND BIG, BIG SIX: Nastavenie pocCtu kol pri hre
BIG, BIG SIX

s m BH" Bcl‘ Sgw
LN e I } &
Stlac tlacidlo LIGA, zobrazi sa pocCet kol. Na zmenu poctu kol pouZi tlacidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZzky pouZi tlac¢idlo LIGA.
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5.1.50 MASTER VOLUME: Nastavenie hlasitosti (od 21.4.
2023)

MHS ER AujuRuyr

oo
Tato poloZka urcuje intenzitu zvukov automatu. Toto nastavenie je moZné na automatoch
vyrobenych od 21.4.2023.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi intenzita. Na zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.51 LOTER PERCENT: Nastavenie pocCtu percent pre
vyhernost lottery

LOTER PERCEN

Tato poloZzka urcuje vyhernost’ v percentach pri povoleni polozky 5.1.8 LOTTERY.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi vyhernost. Na zmenu vyhernosti pouZi tlacidla VOLBA
HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.52 BONUS THRESHOLD: Nastavenie prahu udelenia
bonusu

ﬂﬂﬂ‘xuﬂﬁﬂﬁﬂou

Tato poloika urCuje, pri kol'kych prijatych kreditoch sa udeli bonus. Na vypnutie udelenia
bonusu nastavime 00.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi pocet kreditov. Na zmenu pouZi tlacidla VOECBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouzi tlacidlo LIGA.

Vyska bonusu vid odsek 5.1.54 BONUS VALUE.
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5.1.53 PARCHIS END: Pri kolkych bodoch konci hra
PARCHIS (301 alebo 501)

CRARCRIBERDBE [

Tato polozka urcuje, pri kol'kych bodoch kon¢i hra PARCHIS.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi 501/301. Na zmenu pouZi tlac¢idla VOLBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouzi tlacidlo LIGA.

5.1.54 BONUS VALUE: Pocet pridanych kreditov pri
povoleni bonusu v 5.1.52 BONUS THRESHOLD

BORUS ERLBE!

Tato polozka urcuje pocet pridanych kredit po splnéni podminky v poloZce 5.1.52 BONUS

THRESHOLD.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi pocet kreditov. Na zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY
alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZzky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.55 LED RING: Podsvietenie okruzia

PR— — " — o o,  — —
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Tato polozka urCuje zapnutie alebo vypnutie podsvietenia okruZia.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.56 SUPER DIFFICULT: Obtiaznost hry SUPER 100

ISOPERIDIF

Tato polozka urcuje obtaznost hry SUPER 100.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi obtaZnost. Na zmenu pouZi tlacidla VOLBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

36



JAREX DARTN

5.1.57 ALARM ON TARGET: Alarm pri hadzani na terc pri
nerozohranej hre

RUARM DN TARGET

Tato poloZka urCuje zapnutie alebo vypnutie alarmu pri hadzani na terc bez toho, aby bola hra
rozohrana.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouZi tlacidla VOECBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.58 ROUND FIVE: Pocet kol pre hru 501 FIVE

‘ROCRBFREIRE:

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi pocet kol pre hru5017 FIVE. Na zmenu pouZi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZzky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.59 TEAM CRICKET: Uzatvorenie hry CRICKET v time

TERNICRICRET

Tato poloZka urcuje, ¢i pri hre CRICKET v timoch musia mat’ pre ukoncenie hry uzavreté
vSetci hraci z timu, alebo postaci, aby mal uzavreté iba jeden hrac z timu.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi WIN IF ALL CLOSED/WIN IF ONE CLOSED. Na
zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZky pouZi
tlacidlo LIGA.

5.1.60 PARCHIS MODE: Vynulovanie bodov protihraca pri
“spatnom skorovani

| i H ] S MM m e
PARCHIG I NGE
Tato polozka urcuje, ¢i ked hrac¢ prehodi (301/501) a spétne sa mu odpocitaju body, moze

tento hra¢ vynulovat’ ostatnych hracov, ak budid mat’ rovnaky pocet bodov.

StlaCenim tlacidla LIGA sa zobrazi NO KILL BACK/KILL BACK. Na zmenu pouZi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlac¢idlo LIGA.
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5.1.61 PPD: Zobrazenie priemeru hodu jednej Sipky po
skonceni hry

Tato polozZka urcuje Zapnutle alebo vypnutie zobrazenia priemeru jednej Sipky za celi hru na
hornom hlavnom displeji po skonceni hry.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zapnutie alebo vypnutie pouZi tlacidla
VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.62 ROUND HI SCO MASTER: Pocet kol hry HIGH
SCORE MASTER

Stlacenim tlac1d1a LIGA sa zobrazi pocet kol hry HIGH SCORE MASTER. Na zmenu pouii
tlacidla VOLBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie poloZky pouZi tlac¢idlo LIGA.

5.1.63 BULL SOUND: Typ zvuku pri zasahu stredu

i Sn AN

aun Wi g

Tato poloZka urcuje typ prehravaného zvuku pri zasahu stredového segmentu.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi typ zvuku. Na zmenu pouZi tlacidla VOLBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouzi tlacidlo LIGA.

5.1.64 CRAZY MODE: Nastaveni losovani u hry CRAZY
CRICKET

] R H ) lj MM T

L Pl il o 1
Tato polozka urcuje, ¢i sa pri hre CRAZY CRICKET budu Zrebovat’ nové kriketové ¢isla do
uzavretia jedného kriketového bodu alebo do uzavretia troch kriketovych bodov.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi NUM FIX ON ONE/NUM FIX ON THREE. Na zmenu
pouZi tlacidla VOLEBA HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo
LIGA.
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5.1.65 CUT THRO TEAM

Tl TRAN TEAN

Lo Ul

Tato poloZka urcuje, Ci sa pri penalizacii trestné body pripocitaji kazdému hracovi, alebo sa
medzi hracov rozdelia.

StlaCenim tlaCidla LIGA sa zobrazi NORMAL/DIVIDE. Na zmenu pouZi tlacidla VOLBA
HRY alebo SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlac¢idlo LIGA.

5.1.66 GSM STATUS: Stav GSM komunikatora

GEMSTRTUG

Tato polozka je aktivna iba v pripade, Ze je v automate nainStalovany GSM modul.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi GSM operator a sila signalu. Na ukoncenie polozky pouZi
tlacidlo LIGA.

5.1.67 TIME STATUS: Aktualny datum a Cas

TINESTATOS

Tato poloZka je aktivna iba v pripade, Ze je v automate nainStalovany GSM modul.

Stlacenim tlacidla LIGA sa zobrazi aktualny ¢as. Na ukoncenie poloZky pouZi tlacidlo LIGA.

5.1.68 TLS SECURITY: Zabezpecenie pripojenia k sieti
(internetu)

"IEBESECHRETNE

Tato polozka je aktivna iba v pripade, Ze je v automate nainStalovany GSM modul.

Stlacenim tlac¢idla LIGA sa zobrazi YES/NO. Na zmenu pouZi tlacidla VOEBA HRY alebo
SINGLE BULL. Na ukoncenie polozky pouZi tlacidlo LIGA.
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6 Pravidla hier

6.1 PUB

KaZdy hra¢ hadze tri ipky, hra trva 10 sekind a m4 iba jedno kolo. Cislo, ktoré hodi hrac, sa
nasobi zostavajicim poctom sekuind. HraC preto hadzZe Sipky Co najrychlejSie do terca.
Zostavajuce sekundy zobrazuje kriketovy displej. Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov.

6.2 PUB FIRE

KaZzdy hrac¢ hadze tri Sipky v kaZdom kole, celkovy pocet kol je 7. KaZzdy hra¢ ma stanoveny
Cas na hadzanie Sipok. Tento cas sa zvoli na zaciatku hry a moéZe byt nastaveny od 2 do 10
sektind pomocou tlacidla VOLBA IN.

6.3 HIGH SCORE

Kazdy hra¢ hadze tri Sipky v kaZzdom kole. Po 7 kolach vyhrava hrac¢ s najvy$sim poctom
bodov.

6.4 HIGH SCORE MASTERS

KaZzdy hrac hadze tri Sipky v kazdom kole, celkovy pocet kol je 20. Prvych 10 kol hadze hrac
(tim) ¢. 1 iba na stred, hrac¢ 2 (tim) hadZe na cely terc, pricom sa zapocitavaju iba body
prevySujice 40. Druhych 10 kol sa poradie otoc¢i. Vyhrava hrac (tim) s najvySSim poctom
bodov.

6.5 LOW SCORE

Rovnaka hra ako HIGH SCORE, ale vyhrava hrac s najniZzSim poctom bodov. Hody mimo
terC sa penalizujui 50 bodmi, po 7 kolach vyhrava hrac s najniZSim poc¢tom bodov.

6.6 SUPER SCORE

Rovnaka hra ako HI SCORE, ale zapocitavaju sa iba dvojité a trojité segmenty.

6.7 180

Kazdy hrac hadzZe tri Sipky v kazdom kole, maximalny pocet kol je 5. Nahadzané body sa
postupne odpocitavaju. Vyhrava hrac, ktory ako prvy dosiahne 0 bodov. Ak hrac¢ prekroci 0
bodov, vrati sa mu pocet bodov z predchadzajiceho kola.
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Varianty:

DOUBLE IN Hra sa otvara zasahom dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru je mozZné ukoncit iba zasahom dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru je mozné ukoncit’ iba zdsahom dvojitého alebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktory dosiahol 0 bodov, ale musi pockat, kym sa dohra aktualne
kolo.

LIGA Hru moZe ukoncit’ hrac paru alebo timu v pripade, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi alebo
rovnaky sucet bodov, nez je celkovy bodovy stiCet u ostatnych parov alebo timov.

6.8 301

Kazdy hrac¢ hadze tri Sipky v kazdom kole, maximalny pocet kol je 10. Nahadzané body sa
postupne odpocitavaju. Vyhrava hrac, ktory ako prvy dosiahne 0 bodov. Ak hrac¢ prekroci 0
bodov, vrati sa mu pocet bodov z predchadzajticeho kola.

Varianty:

DOUBLE IN Hra sa otvara zasahom dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru je mozné ukoncit iba zasahom dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru je mozZné ukoncit’ iba zasahom dvojitého alebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktory dosiahol 0 bodov, ale musi pockat’, kym sa dohra aktuélne
kolo.

LIGA Hru mozZe ukoncit’ hra¢ paru alebo timu v pripade, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi alebo
rovnaky stcet bodov, nez je celkovy bodovy stiet u ostatnych parov alebo timov.

6.9 501

KaZzdy hrac¢ hadzZe tri Sipky v kazdom kole, maximalny pocet kol je 15. Nahadzané body sa
postupne odpocitavaju. Vyhrava hrac, ktory ako prvy dosiahne 0 bodov. Ak hra¢ prekroci 0
bodov, vrati sa mu pocet bodov z predchadzajticeho kola.

Varianty:

DOUBLE IN Hra sa otvara zasahom dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru je mozné ukoncit iba zdsahom dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru je mozné ukoncit’ iba zasahom dvojitého alebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktory dosiahol 0 bodov, ale musi pockat’, kym sa dohra aktuélne
kolo.

LIGA Hru mozZe ukoncit’ hra¢ paru alebo timu v pripade, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi alebo
rovnaky sucet bodov, neZ je celkovy bodovy sticet u ostatnych parov alebo timov.
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6.10 701

Kazdy hrac hadze tri Sipky v kazdom kole, maximalny pocet kol je 20. Nahadzané body sa
postupne odpocitavaju. Vyhrava hrac, ktory ako prvy dosiahne 0 bodov. Ak hrac¢ prekroci 0
bodov, vrati sa mu pocet bodov z predchadzajiceho kola.

Varianty:

DOUBLE IN Hra sa otvara zasahom dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru je mozné ukoncit iba zasahom dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru je mozZné ukoncit’ iba zasahom dvojitého alebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktory dosiahol 0 bodov, ale musi pockat’, kym sa dohra aktuélne
kolo.

LIGA Hru moze ukoncit’ hra¢ paru alebo timu v pripade, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi alebo
rovnaky stcet bodov, nezZ je celkovy bodovy sticet u ostatnych parov alebo timov.

6.11 501 a 701 COMPUTER

Hra je identicka s 501 alebo 701 a ich variaciami, avSak tu hra¢ hra proti pocitacu, teda proti
samotnému automatu. Mozno tu nastavit 4 obt'aznosti: LEVEL 1, LEVEL 2, LEVEL 3 alebo
LEVEL BARFUS.

Varianty:

DOUBLE IN Hra sa otvara zasahom dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru je mozné ukoncit iba zdsahom dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru je mozné ukoncit’ iba zdsahom dvojitého alebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktory dosiahol 0 bodov, ale musi pockat’, kym sa dohra aktuélne
kolo.

LIGA Hru mozZe ukoncit’ hra¢ paru alebo timu v pripade, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi alebo
rovnaky sucet bodov, nez je celkovy bodovy sticet u ostatnych parov alebo timov.

Postup: Tlacidlom VOLBA HRY navolite 501 alebo 701. Spodnym tlacidlom VOLBA zvolite SOLO.
Na displeji sa zobrazi "501,(701) COMPUTER". Ak chcete hrat na double OUT alebo iné varidcie,
navolite ich prostrednym a hornym tlacidlom VOLBA. Tlacidlom LIGA zvolite obtaznost’' (LEVEL 1,
2, 3 alebo LEVEL BARFUS). Stlacte tlacidlo HRACI a hra moze zacat.

6.12 501 FIVE

Rovnaka hra ako 501, ale trojity segment ma hodnotu patnasobku az do chvile, ked sa stav
bodov dostane pod hranicu 301 bodov.

Varianty:

DOUBLE IN Hra sa otvara zasahom dvojitého segmentu.
DOUBLE OUT Hru je mozZné ukoncit iba zasahom dvojitého segmentu.
MASTER OUT Hru je mozné ukoncit’ iba zdsahom dvojitého alebo trojitého segmentu.
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EQUAL Nevyhrava hrac, ktory dosiahol 0 bodov, ale musi pockat, kym sa dohré aktualne
kolo.

LIGA Hru moze ukoncit’ hra¢ paru alebo timu v pripade, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi alebo
rovnaky stcet bodov, nez je celkovy bodovy stiCet u ostatnych parov alebo timov.

6.13 PARCHIS

Kazdy hrac hadZe tri Sipky v kaZzdom kole, maximalny pocet kol je 10. Zacina sa od 0 a
zasahy sa pripocitavaji. Ak hra¢ dosiahne rovnaky pocet bodov, ako ma niektory z d'alSich
hracov, tomuto hracovi sa body vynuluju a zacina znova od 0. Vyhrava hrac, ktory dosiahne
301 bodov. Ak hrac tito métu prehodi, odpocita sa mu presahujtci pocet bodov od 301.

6.14 PARCHIS PRO

Rovnakd hra ako 301 PARCHIS, ale s tymito rozdielmi: Pred uzavretim je nutné, aby hrac
vymazal body niekomu inému. V opaCnom pripade, po dosiahnuti 301 bodov, bude
penalizovany a zacina od 0 bodov.

6.15 BIG, BIG SIX a BIG LIGHT

Hra je na 30 kol (kola je moZné v nastaveni menit).

Hra BIG: Na zaciatku hry si hraci urcia pocet Zivotov, ktoré sa volia tlac¢idlom LIGA. Platné
Cisla si 1 — 20 a nakoniec stred. Hraci hadZzu postupne, v prvom kole na ¢islo 1, v druhom
kole na Cislo 2 atd’. aZ po bull v 21. kole, potom znova na 1. VSetci hraci by mali ciel'ové ¢islo
z 3 Sipok aspon raz zasiahnut. Hrac strati jeden Zivot, ked vSetky tri Sipky st mimo daného
Cisla. Posledny hrac, ktory ma eSte Zivot, vyhrava.

Hra BIG SIX: Tu je hra rovnaka ako BIG, s rozdielom, Ze v prvom kole je urcené cislo 6. Ak
ho niektory z hracov trafi na jeden alebo dva pokusy, méze d’alSim hodom vybrat’ nové ¢islo,
ktoré bude platit’ pre d’alSich stiperov. Tu sa zapocitavaju aj triple a double, takZe hra sa stava
narocnou vo chvili, ked" je za nové cCislo, ktoré budd musiet’ hraci trafit, vybrany triple,
double alebo stred.

Hra BIG SIX LIGHT: Hra rovnaka ako BIG SIX, s rozdielom, Ze sa pre vyber nového cisla
nevyZzaduju triple a double, teda hra je o tento ul'avok jednoduchsia.

Postup: Tlacidlom VOLBA HRY navolite SHANGAI a potom este raz stlacite tlacidlo VOLBA HRY.
LED pri polozke SHANGAI zacne blikat a na displeji sa zobrazi "BIG". Prostrednym tlacidlom
VOLBA navolite, Ci chcete hrat” hru BIG, BIG SIX alebo BIG SIX LIGHT. Spodnym tlacidlom
VOLBA navolite, Ci chcete zapniit’ dohratie kola, aj ked maju vsetci hrdci okrem jedného nula Zivotov.
Tla¢idlom LIGA navolite pocet Zivotov. Tlac¢idlom HRACI navolite pocet hrdcov a hra mbze zacat.
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6.16 SHANGHAI

KaZzdy hrac hadZe tri Sipky v kaZdom kole, maximalny pocet kol je 7. Hrac hadze postupne na
Cisla 1-20 a stred. Pocitaju sa iba body, ak bolo zasiahnuté spravne Cislo. Shanghai je: Ak
pocas jedného kola padne jednoduchy, dvojity a trojity segment nezavisle od poradia, vyhrava
hrac s najvyssim poctom bodov alebo ten, ktory dosiahol shanghai.

6.17 SCRAM
Hra pre parny pocet hracov.

KaZdy hrac hra striedavo rolu ,,stopper” a ,,scorer v jednom kole. Hra je na 7 kol. V3etky
Cisla zasiahnuté stopperom su uzavreté pre d’alSieho hraca. Scorer hadZe na neuzavreté Cisla,
aby ziskal body. Vyhrava hrac¢ s najvyssim po¢tom bodov.

6.18 MARATHON a MINIMARATHON

Hra je na 30 kol (kold je mozZné v nastaveni menit), v ktorych najprv hra¢ hadze na stred a
potom na dvojité segmenty zacinajuc od Cisla 20 aZ po double 1. Za kazdy spravny zasah hrac
ziskava 1 bod. Vitazi hrac¢ s najvysSim poctom bodov alebo ten, ktory ako prvy dosiahol
MARATON. MINIMARATON kon¢i pri double 10. Je to d’alsia hra, kde je moZné trénovat’
hody na double. POZOR, tiito hru je mozZné nastavit’ aj na triple.

6.19 SUPER MARATHON

Hra je na 30 kol (kolé je moZné v nastaveni menit’), v ktorych hrac¢ hadze postupne na ¢isla 1
— 20 a nakoniec na stred. Cislo musi trafit’ 3-krat, aby bol pusteny na nasledujtice ¢islo. Pointa
je v tom, Ze ak trafi single, ziska 1 bod, ak double, ziska 2 body a pri triple 3 body. Na jednom
Cisle teda m6Ze hrac ziskat od 3 do 9 bodov. Hra sa ukonci, ak jeden z hracov dosiahne
SUPER MARATON, teda uzavrie vietky ¢isla, alebo po odohrani posledného kola. Vyhrava
hrac s najvyssim poctom bodov.

Postup: Tlacidlom VOLBA HRY navolite SCRAM a potom eSte raz stlacite tlacidlo VOLBA HRY.
LED pri polozke SCRAM zacne blikat’ a na displeji sa zobrazi "MARATHON'". Prostrednym tlacidlom
VOLBA zvolite, Ci chcete hru hrat’ na double alebo na triple (DOUBLE OUT alebo MASTER OUT).
Spodnym tlacidlom VOLBA zvolite, ¢i chcete hrat MARATHON, MINIMARATHON alebo SUPER
MARATHON. Tlac¢idlom HRACI navolite pocet hrdcov a hra méze zacat.

6.20 SUPER 100

Kazdy hrac hadze 3 Sipky v kaZzdom kole. Maximalny pocet kol je 7. VSetci hraci zacinajui so
100 bodmi. Plati iba zasah do cisla, pri ktorom v danom okamihu svieti svetlo, ktoré obieha
po obvode terca. Za kazdy platny zasah dostane hrac¢ od kazdého protihraca 10 bodov. Stred
sa pocita vZzdy ako platny zasah. Hrac, ktory v jednom kole netrafil ani jedno cislo alebo
stratil vSetky body, je vyradeny z hry. Vyhrava hrac, ktory ako posledny zostal v hre.
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6.21 ROULETTE

Kazdy hrac hadze 3 Sipky v kaZdom kole. Celkovy pocet kol je 15. Hra¢ hadze na cislo
oznacené svetlom, ak svetlo nesvieti, hadZe na stred. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod,
dvojitého = 2 body a trojitého = 3 body. Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov. Ttto hru je
moZné navolit aj iba na double alebo iba na triple prostrednym tlacidlom VOLBA.

Postup: Tlacidlom VOLBA HRY navolite ROULETTE. Prostrednym tlacidlom VOLBA zvolite, Ci
chcete hru hrat na double alebo na triple (DOUBLE OUT alebo MASTER OUT). Tlacidlom HRACI
navolite pocet hrd¢ov a hra méZe zacat.

6.22 BASEBALL

Kazdy hrac¢ hadze 3 Sipky v kaZdom kole. Celkovy pocet kol je 9. Hra¢ musi trafit' cislo
(oznacené svetlom), ktoré zodpoveda hranému kolu. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod,
dvojitého = 2 body a trojitého = 3 body. Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov.

6.23 BASEBALL ROAD

Kazdy hrac hadze 3 Sipky v kaZzdom kole. Celkovy pocet kol je 9. VS3etci hraci zacinaju so 40
bodmi. Hra¢ musi hadzat’ na tieto €isla: 15, 16 double, 17, 18 triple, 19, 20, stred. Hra¢ musi
trafit’ dané Cislo aspon raz v danom kole, inak sa body rozdelia a polovicu bodov hrac strati.
Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov.

6.24 CRICKET

Kazdy hrac hadze 3 Sipky v kaZzdom kole. Maximalny pocet kol je 20. Hrac hadze na cisla 20,
19, 18, 17, 16, 15 a stred. Zasah do trojitého segmentu sa pocita ako 3 zasahy (3 bodky).
Zasah do dvojitého segmentu sa pocita ako 2 zasahy (2 bodky). Zasah do jednoduchého
segmentu sa pocita ako 1 zasah (1 bodka). Kazdé ¢islo je uzavreté, ked’ sd pri iom 3 bodky.
Zasahy do uzavretého Cisla sa d’alej zapocitavaju ako body, ak dané cislo nie je uzavreté
druhym hraCom. Vyhrava hrac, ktory ma uzavreté vSetky cisla a stred a ma najvyssi pocet
bodov.

Variacie:

PICK IT: Hrac si sam vyberie kriketové cisla.

SHUFFLE IT: Pristroj automaticky vyberie kriketové Cisla.

SHANCE IT: Kriketové cisla st ur€ené prvymi zasahmi hracov.

CRAZY CRICKET: Voli sa spodnym tlacidlom VOLEBA a automaticky losuje kriketové
Cisla po kazdom odohrani jedného hraca. PoloZzka CRAZY MODE v hlavnom nastaveni
programu urcuje, ¢i losovanie prebieha do uzavretia vSetkych 3 bodiek alebo konci po
uzavreti jednej bodky.
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6.25 CRICKET CUT-THROAD

Rovnaka hra ako CRICKET, ale s tymito rozdielmi: Zasahy do uzavretého Ccisla sa
pripocitavaju superovi, ktory toto Cislo neuzavrel. Vyhrava hrac, ktory ma uzavreté vsetky
Cisla a stred a ma najnizZsi pocet bodov.

Variacie:

PICK IT: Hrac si sam vyberie kriketové cisla.

SHUFFLE IT: Pristroj automaticky vyberie kriketové ¢isla.

SHANCE IT: Kriketové ¢isla st urcené prvymi zasahmi hracov.

CRAZY CRICKET: Voli sa spodnym tlacidlom VOIBA a automaticky losuje kriketové
Cisla po kaZzdom odohrani jedného hraca. PoloZzka CRAZY MODE v hlavnom nastaveni
programu urcCuje, Ci losovanie prebieha do uzavretia vSetkych 3 bodiek alebo konci po
uzavreti jednej bodky.

6.26 CRICKET MASTERS

Hrac hadzZe postupne na urcené Cisla, kym dané Cislo nie je uzavreté vSetkymi hracmi. Zasahy
do uzavretého Cisla sa pripisuju superovi, ktory toto €islo neuzavrel. Ak hrac trafi iné ¢islo,
neZ urcené, pripiSe si trestné body zasiahnutého Cisla. Vyhrava hrac, ktory ma uzavreté vsetky
Cisla a stred a ma najniZsi pocet bodov.

6.27 SOLO
Hra iba pre jedného hraca.

Hrac si moZe vybrat medzi HIGH-SCORE alebo 301. Hra je limitovana 10 kolami. Na konci
hry pocitac spocita tzv. Handicap hraca — bodovy systém 0 — 99. Hrac je tym lepSi, ¢im ma
niZsi pocet bodov v Handicape.
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