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UVEDENI DO PROVOZU

Automat se sklada z jednoho dilu, ktery se zavési na montazni kovovou
listu. Tuto listu pfipevnéte na zed’ tak, aby otvory v listé pro pfipevilovaci
Srouby byly vzdéaleny 196 cm od podlahy. Poté automat zavéste na tuto
listu a vystelujte vysku automatu tak, aby stted ter¢e byl 173 cm nad
podlahou a automat byl ve vodorovné pozici. Teprve potom proved’te
vyvrtani a pfipevnéni spodni ¢asti automatu, otvory pro piipevnéni se
nachazi pod plastovymi krytkami ve spodni ¢asti automatu. Ptipojte
adaptér 230/12V k automatu a do sitové zasuvky 230V 50Hz a zapnéte
vypinac€ na levé strané automatu. Automat je pfipraven k provozu.

TERC

Na pfednim panelu je terc¢, ktery se sklada ze stiedu a dvaceti vyseci.
Stied je rozdélen na dvé ¢asti a vyse€e jsou rozdéleny na Ctyfi Casti.
Jednotlivé sektory maji rizny pocet boda. Krajni prvni sektor ,,double*
zapocitava dvojnasobek, druhy sektor ,,single* jednonasobek, tteti sektor
,triple® tojnasobek, actvrty sektor ,,single* jednonasobek zapocitanych
bodi po odhozeni jedné Sipky. U stiedového segmentu zapisuje Cerveny
segment dvojnasobny, nebo jednondsobny pocet bodili v zavislosti na
nastaveni programu a modry segment dvojnasobny, nebo jednonasobny
pocet bodl v zavislosti na nastaveni programu. Bodové hodnoty jsou
vyznaceny okolo vCech vyseci, sttedovy segment ma hodnotu 25 bodi.



Umisténi odhodové ¢ary. Jeji délka by méla byt alespon 0.6m

173 m

HORNI DISPLEJ

Horni displej slouzi ke zobrazeni bodi jednotlivych hraca a k zobrazeni
kriketovych ¢isel a poctu kriketovych bodu. Jeho svitivost 1ze ménit v
nastaveni automatu.

INFO DISPLEJ

Displej se nachazi pod ter¢em a informuje hrac¢e o jednotlivych
parametrech hrané hry. Dale slouzi k zobrazeni polozek pfi nastavovani
parametrii automatu. Jeho svitivost Ize ménit v nastaveni automatu.

TLACITKA
Tlac¢itkem ,,VOLBA HRY* se voli poZadovana hra.
Tlac¢itkem ,,SINGLE BULL* se voli typ stiedu.
Tlacitky ,,VOLBA* se nastavuji dopliikové parametry k jednotlivym hram.
Tla¢itkem ,,LIGA* se voli hry v tymech ¢i parech.
Tlagitkem ,,HRACT se nastavuje pocet hra¢t a piepina se jim i mezi hragi.



Kratkym stisknutim tlacitka JHRACI® 1ze zrusit hraci vSechny hody.
Dlouhym stisknutim tlac¢itka JHRACI® Ize zrusit hraci jeden hod.
Lze takeé jeden hod vratit, a to podrzenim tlacitka ,,VOLBA HRY a
stisknutim tla¢itka ,, HRACI*.

OBSLUHA
Automat je napajen bezpecCnym napétim 12V DC. Toto napéti zajistuje
sitovy adapter 230VAC/12VDC. Uvnitt pfistroje tedy nehrozi k zasahu
elekrtickym proudem, ktery by ohrozoval Zivot, ¢i zdravi ¢lov€ka. Sitovy
adaptér tedy neni soucast ptistroje jako takoveho, ale slouzi pouze k jeho
napajeni.

Automat neprovozujte v blizkosti tepelnych zdrojii, napt. radiatoru.
Automat neprovozujte ve vlhkych prostorach nebo na desti.

NASTAVENI SVITIVOSTI OSVSTLENI TERCE
Automaty vyrobené do 21.4. 2023:
Svitivost tere se nastavuje posuvnym piepinacem umisténym nad fidici jednotkou
CPU.

Automaty vyrobené po 21.4. 2023:
Vypneme automat!!!

Piepneme jej do testu, viz Obrl. (pfepinac¢ SETUP)
Zapneme automat

Tlac¢itkem VOLBA HRY navolime polozku LAMP BRIGHTNESS.
Stiskneme tlacitko LIGA

Pro zménu svitivosti pouzijeme tlac¢itko SINGLE BULL, nebo VOLBA HRY.
Pro névrat stiskneme tla¢itko LIGA

Po nastaveni vypneme automat z testu, viz Obrl. (pfepina¢ SETUP)

Nyni je nestaveni uloZeno.



VYPNUTI, ZAPNUTI ZVUKU, LED OKRUZI A
MLUVENI AUTOMATU

Rozehrajte libovolnou hru, odhod’te 3 Sipky a neptepinejte na dalSiho
hrace. V tuto chvili mizete proveést:

PodrZzenim horniho malého modrého tlacitka VOLBA vypnout, ¢1 zapnout
mluveni automatu.

PodrZzenim prostiedniho malého modrého tlac¢itka VOLBA vypnout, ¢i
zapnout prosvétleni okruZi.

PodrZenim spodniho malého modrého tlacitka VOLBA vypnout, ¢i
zapnout zvuky.

NASTAVENI HLASITOSTI
Automaty vyrobené do 21.4. 2023:
Hlasitost se nastavuje potenciometrem na zakladni desce CPU viz. obrl.

Automaty vyrobené po 21.4. 2023:
Vypneme automat!!!

Piepneme jej do testu, viz Obrl. (pfepinac¢ SETUP)
Zapneme automat

Tla¢itkem VOLBA HRY navolime polozku MASTER VOLUME.

Stiskneme tlacitko LIGA

Pro zménu hlasitosti pouzijeme tlac¢itko SINGLE BULL, nebo VOLBA HRY.
Pro navrat stiskneme tlacitko LIGA

Po nastaveni vypneme automat z testu. (piepina¢ SETUP)

Nyni je nestaveni uloZeno.

NASTAVENI CEN A DALSICH PARAMETRU

Postup nastaveni cen her:

Vypneme automat!!!

Piepneme jej do testu, viz Obrl. (pfepinac¢ SETUP)
Zapneme automat

Na displeji se objevi napis PRICE ADJUST.

Tlacitkem LIGA vstoupime do nastaveni cen.

Jako prvni polozka se objevi HI SCORE a vpravo cena za tuto hru.

Pro pozadovanou hru tiskneme tlagitko HRACI.

Pro zménu ceny pouzijeme tlacitko SINGLE BULL, nebo VOLBA HRY.
Po nastaveni cen vypneme automat z testu. (ptepina¢ SETUP)

Nyni jsou ceny ulozeny.
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Servisni klic, kreditovani Test/nastaveni

obr.1

Ru¢éni kreditovani:

Spojime (napt. malym Sroubovakem, ¢i jinym malym kovovym predmétem) 2 spodni piny na

tfi pinovém konektoru viz obrl. Zobrazi se napis SERVICE KEY. Tla¢itkem VOLBA HRY
kreditujeme po 10 jednotkach. Mizeme nakreditovat az 1000 jednotek. Pro vymazéni jednotek
Stiskneme horni tlacitko VOLBA a drzime a pfepneme automat do testu. Tim vynulujeme kredity.

Ru¢éni zruceni hry:
Stiskneme prostiedni tlacitko VOLBA a drzime a pfepneme automat do testu. Tim se zrusi hra.

Postup pokrocilého nastaveni (Pocet kol, a dalSi chovani automatu):
Vypneme automat!!!

Ptepneme jej do testu, viz Obrl. (pfepina¢ SETUP)

Zapneme automat

Na ter¢i zaddme kod 5292

Ozve se zvuk, pokud se zvuk neozve, byl zadan chybny kod.

Tla¢itky VOLBA HRY nebo SINGLE BULL listujeme v jednotlivych polozkach.
Pro vstup do zmény polozky pouzijeme tlacitko LIGA.

Pro zménu polozky pouzijeme tlac¢itko VOLBA HRY nebo SINGLE BULL.

Pro vystup z polozky pouZzijeme opét tlacitko LIGA.

Po nastaveni vypneme automat z testu. (piepina¢ SETUP)

Vyznam jednotlivych poloZek:

ROUND CRICKET: Pocet kol hry cricket

TIME LIMIT: Povoli, ¢i zakaze automatické odepsani Sipky pii neaktivité hrace.
ACCEPTOR: Pouzity typ mincovniku.

CRAZY SOUND: Povoli, ¢i zakaze rozsifené zvuky automatu.

LOTTERY: Povoli, ¢i zakaze losovani o hru zdarma po skonceni hry.



TEST TARGET: Test terCe. Zde je mozné otestovat jednotlivé segmenty terce.

TEST LEDS: Zde je mozZné otestovat jednotlivé segmenty displeje. Pouzijeme tlagitko HRACIL.
ROUND MARATHON: Nastaveni po¢tu kol hry MARATON.

ROUND MINI MARATHON: Nastaveni poctu kol hry MINI MARATON.

ROUND SUPR MARATHON: Nastaveni poctu kol hry SUPER MARATON.

ROUND HI SCORE: Nastaveni poc¢tu kol her HI,LO a SUP SCORE.

ROUND 180: Nastaveni poctu kol hry 180

ROUND 301: Nastaveni poctu kol hry 301

ROUND 501: Nastaveni poctu kol hry 501

ROUND 701: Nastaveni poctu kol hry 701

PIR DETECTOR: Povoleni, nebo zakézani automatického ptepindni na dal§iho hrace. (Od 03.22)
ATTRACT: Povoleni, nebo zakazani zahrani melodie kdyZz se na automatu nehraje a neni kredit.
BUST LIMIT: Hodi pro ukonc¢eni her 180,301,501,701 je pét, v opacném piipadé je hrac vytrazen.
TYPE TARGET: Typ terée, NEMENIT !!!

PLAY OFF: Ptidani hodu po skonceni hry se shodnym poctem boda hract.

LANGUAGE: Jazyk, zobrazovany na displejich.Vyjma nastaveni. Pouze CeStina.

PUBLICITY: Nastaveni napisu, zobrazovaného pii demu, kdy se automat nehraje.

SOUND TYPE: Typ zvuku pfi hozenych triplech.

501 FVE: Vybér jedné z her SUPER 100 nebo 501 FIVE.

ROUND PARCHIS: Nastaveni poc¢tu kol hry PARCHIS

ROUND PARCHIS PRO: Nastaveni poc¢tu kol hry PARCHIS PRO

RETURN DART: Po vhozeni mimo ter¢ lze tento hod vratit kratkym podrzenim tlagitka HRACL
FIRST DART: Odepsani prvni Sipky hozené mimo ter¢ na za¢atku hry.

CREDITS OR FREE: poloZka urcuje, zda jsou hry za kredity, ¢i jsou zdarma

TYPE DIGIT: Potlaceni nevyznamnych nul na displeji.

END PLAY: Ukonceni hry po nastaveném Case pokud se nehazi, po dvojnasob. ¢ase se zruci kredit.
CLASSIFY: Zobrazeni prozatimniho pofadi na zacatku kola.

BLINK PLAYER: Body hrajiciho hrac¢e na displeji blikaji.

AVERAGE: Zobrazeni priméru 3 hodt hrace na displeji TEMP SCORE.

ROUND WINNER: Zobrazeni vitéze kazdého kola.

GAME ON LEDS: Zobrazeni n¢kterych zprav na ledkach cricketu.

LED BRIGHTNESS: Nastaveni svitivosti LED displeja a prosvétleni okruZi.

ALARM VOL: Nastaveni sily zvuku alarmu.

LOTTO VOL: Nastaveni sily zvuku losovani loterie.

THROW ON LED: Nastaveni, zda hlaSky PREPNI, HAZEJ budou zobrazeny na displeji.
KEY ON MET: Zapnuti, ¢i vypnuti impulstt do mechanického pocitadla pti ruénim kreditovani.
RESET VALUES: Tovarni nastaveni: Zadame kod 2 15 6 15 na terci. Pouzit opravdu v nouzi!!!
INFO SPEED: Rychlost béhu zprav na displeji.

RESET BAR: Povoleni zruseni hry kodem 1 2 3 na terci. Trojité segmenty.

EQUAL ALL: Automatické nastaveni volby her EQUAL 180,301,501

LAMP BRIGHTNESS: Nastaveni svitivosti osvétleni terce (od 21.4. 2023)

ROUND BIG, BIG SIX: Nastaveni poctu kol u hry BIG, BIG SIX

MASTER VOLUME: Nastaveni hlasitosti (od 21.4. 2023)

LOTER PERCENT: Nastaveni poctu procent pro vyhernost lottery.

BONUS THRESHOLD: Nastaveni prahu bonusu vhozenych K¢, napt. 20

PARCHIS END: Nastaveni pti kolika bodech kon¢i hra PARCHIS. (301, nebo 501)

BONUS VALUE: Pocet pridanych kreditii pfi nastaveni hodnoty 20 v poloZce vyse.

LED RING: Zapnuti, vypnuti prosvétleni okruzi.

SUPER DIFFICU: ObtiZznost hry SUPER 100

ALARM ON TARGET: Alarm pii hdzeni na ter¢ pti nerozehrané hie.

ROUND FIVE: Pocet kol pro hru 501 FIVE.

TEAM CRICKET: Nastaveni uzavieni hry CRICKET v teamu.



PARCHIS MODE: Nastaveni, zda pfi zpétném skorovani 1ze vynulovat protihraci body.

PPD: Zapnuti, ¢i vypnuti zobrazeni priiméru hodu jedné Sipky po skonceni hry. (v sekundach)
CRAZY MODE: CRAZY CRICKET losuje vzdy jiné ¢islo, nebo nelosuje ptfi vhozeném jednom
segmentu.

Elektronicka pocitadla:

V automatu jsou k dispozici dvoji elektronické pocitadla.

Zapneme automat do testu a navolime na ter¢i kod: 6 7 8 9.

Na hornim displeji se objevi ve ¢tyfech fadach pocitadla. Na prvnim fadku je dlouhodobé pocitadlo
kreditli, na druhém je pocitadlo hozenych Sipek ve hie, na tietim je pocitadlo hozenych Sipek mimo
hru, na ¢tvrtém je pocitadlo minut automatu v zapnutém stavu.

Pro vymazani kratkodobého pocitadla vypneme automat z testu, zapneme do testu a navolime na
terci kod 1 2 3 4. Tim se zobrazi kratkodoba pocitadla a po vypnuti z testu se vynuluji.

Rozméry:

Hloubka vrch: 340 mm Maximalni ptikon: 20W.

Hloubka ter¢: 160 mm Bezpecné napdjeci napéti 12V.

Sitka: 620 mm Sitovy adaptér 230V/12V je soucasti automatu.

Vyska 1000 mm
Hmotnost: 30 kg.





